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Résumeé

La gestion et le suivi des cours a I’Université Assane Seck de Ziguinchor ont toujours été un
sujet de réflexion. Pratiquement, chaque année, le personnel administratif et personnel
enseignant et de recherche s’engagent a mener les cours dans les meilleures conditions. Pour
bien assumer la tache, chaque classe dispose d’un registre appelé cahier de texte. Malgré ces
efforts, le probleme de la gestion et du suivi des cours persiste toujours. Ainsi pour alléger la
tache aux acteurs concernés, nous souhaitons automatiser la gestion et le suivi des cours.

Autrement dit, mettre en place un cahier de texte électronique.
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Introduction générale

L'informatique, science de traitement automatique de l'information, constitue un domaine
pratiquement incontournable pour la résolution de multiples problémes, principalement
ceux liés a la gestion optimale des organisations. Par exemple, la répartition des enseignements
a ’'UASZ est un processus obligatoire qui s’effectue de facon périodique [23]. Selon le mode
de fonctionnement, pour chaque semestre donne, tout enseignant doit connaitre ses

enseignements et le nombre d’heures total d’enseignement.

Cependant, pour une bonne gestion et suivi des cours, ’'UASZ met a la disposition de chaque
classe un registre appelé cahier de texte. En principe, a la fin du cours, le responsable de la
classe ou I’enseignant est appelé a remplir le cahier de texte. Ce dernier est un document officiel
a valeur juridique ainsi qu’un outil pédagogique important qui permet d’informer les étudiants,
le personnel administratif ainsi que le personnel enseignant et qui atteste du travail fait en classe.
Il faut noter également que cet outil pédagogique permet aussi de mesurer la charge de travail
d’une classe et d’inciter le personnel administratif @ mieux répartir dans le temps les demandes
et les contrbles. Malgré son utilité, ce document présente d’énormes irrégularités vis-a-vis de

sa gestion en version papier.

Pour pallier ce manquement, nous abordons dans ce présent travail 1’étude et la mise en place
d'une application de gestion et suivi des cours. Autrement dit, la mise en place d’un cahier de

texte électronique.

Le projet CTEXTE a pour objectif d’automatiser le cahier de texte de la classe afin de permettre
aux étudiants, de pouvoir y accéder, de consulter les cours et leurs états d’avancement, mais
aussi de mettre a leur disposition les supports de cours sans difficulté. Cette application
permettra également aux personnels administratifs (responsable de la formation, Chef de
département, responsable pédagogique) et aux personnels enseignants (permanent et vacataire)

de travailler dans de meilleures conditions.

Pour présenter le travail réalisé, nous allons d’abord décrire le contexte justificatif du sujet avant
d’expliquer le processus de développement de I’application. Ensuit nous présenterons la
spécification et I’analyse des besoins fonctionnels. Puis, nous aborderons la partie conception
du systeme. Enfin, nous décrirons, en derniere partie, I’implémentation et la présentation de

I’application.
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Chapitre 1 Contexte justificatif du sujet

1.1. Présentation de PUASZ

L’UASZ est créée par le décret 2008-537 du 22 mai 2008 comme troisieme Université du
Sénégal [18]. Elle fonctionne sous le systéeme Licence Master Doctorat (LMD) et offre de
nombreuses formations. Elle a démarré ses activités en février 2007 avec trois UFR (Unité de
Formation et de Recherche), que sont :

« I’UFR des Sciences Economiques et Sociales ;
« I’UFR des Sciences et technologies ;

& D’UFR des Lettres, Arts et Sciences Humaines.

En 2011, une nouvelle UFR a été ajoutée : il s’agit de I’'UFR des Sciences de la Santé. Chacune
des UFR dispose d’un service chargé de la pédagogie géré par un chef de service pédagogique,
et de départements qui sont gérés par des chefs de département. Ces départements proposent
des formations qui sont gérées par des responsables de formation. Pour la bonne gestion de ces

quatre entités (UFR, services pédagogiques, départements et formations) I’'UASZ dispose :

& d’un Personnel Administratif, Technique et de Service (PATS) ;

« d’un Personnel Enseignant et de Recherche (PER).

De nombreux centres et services communs sont notés et ils ne cessent d’augmenter d’année en

année. Ainsi, on distingue :

« le Service de Formation Ouverte et & Distance (FOAD);

+ le Centre des Ressources Informatiques (CRI) ;

« la Bibliothéque Universitaire (BU);

« la Direction du service aux Etudiant (DSE);

+ la Direction des Affaires Financiéres (DAF);

+ la Direction Centrale de la Scolarité (DCS);

« la Direction de la Gestion du Patrimoine et de Maintenance (DGPM);
& la Direction de I’Environnement et de la Sécurité (DES);

+ la Direction des Ressources Humaines (DRH).

Ainsi, en terme de pédagogie d’importante décision ont été prise au sein de ’'UASZ. Par
exemple, avant le début de chaque semestre, le processus de répartition des enseignements est

enclenché. Il permet aux enseignants de connaitre leur enseignement ainsi que le nombre
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d’heure total pour chaque enseignement. Comme la réparation des enseignements nécessite un
contr6le rigoureux. Des lors, chaque année, 1’université débloque une somme importante pour
la confection de registre appelé cahier de texte. Pour plus de transparence sur le déroulement
des cours, le cahier de texte est place par la suite dans chaque classe et sous la tutelle du
responsable de la classe. A la fin du cours, deux individus sont destinés & agir sur le cahier de

texte : I’enseignant et le responsable de la classe.

1.2. Présentation du cahier de texte

En réalité, le cahier de texte est un document qui a toujours existé dans le systeme éducatif,
mais la version papier demeure néanmoins un outil trés ancien. C’est a travers ce document que
le service administratif se base pour évaluer les cours dispensés par 1’enseignant pour un
semestre donné.

Toutefois, il arrive que, dans sa forme papier, cet outil subisse certains aléas :

+ Pertes ou dégradations lors de manipulations peu délicates ;

+ Accessibilité réduite et consultation peu fréquente par les étudiants : le cahier de
texte n’est pas a la portée de tout le monde. En présence du cours, il est placé sous la
responsabilité du responsable de la classe et en dehors de celui-ci, il est déposé au niveau
de ’'UFR.

+ Procédure de rémunération des enseignants complexes : I’enseignant a la fin de
chaque semestre, doit impérativement rédiger un rapport justifiant le travail fait.
Ensuite, ce document est déposé auprés du chef de département concerné pour
d’éventuelles Vérifications.

« Déreglement du calendrier de gestion et suivi des cours, en cas de perturbation :
depuis des années, nous avons constaté que 1’année universitaire demeure néanmoins
instable. Du jour au lendemain, étudiant comme enseignant, décrete des gréves qui
marquent 1’arrét total des cours provoquant ainsi une répercussion sur le calendrier de

gestion et suivi des cours.

1.3. Problématique du sujet

Le systeme d'information actuel de ’'UASZ et plus particulierement le cahier de texte est non
encore automatisé, toutefois la gestion et le suivi des cours se fait toujours de fagon manuelle,
ce qui rend la tache fastidieuse et complexe aux acteurs concernés. Ces manquements énumerés
ci-dessus ont de grandes répercussions sur la qualité du travail et par conséquent, un effet négatif

sur les resultats attendus dans la gestion et le suivi des cours.
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1.3.1. Solution proposée

Apres avoir analysé le contexte du systéeme actuel, nous avons jugé nécessaires de mettre en
place une application web dotée d’une architecture 3-tiers pouvant remédier aux différentes

lacunes soulevées dans la problématique. Elle permettra entre outres :

« d’attribuer des comptes aux utilisateurs : faire de tel sorte que chaque utilisateur du
systeme que cela soit le chef de département, le responsable de formation, le responsable
pédagogique, I’enseignant ou 1’étudiant de disposer d’un compte et d’accéder a son
espace de travail.

« de controéler le cahier de texte : permettre aux personnels administratifs et personnels
enseignants d’avoir la main mise sur le cahier de texte afin d’avoir une vue globale sur
la chose.

« de simplifier la procédure de rémunération aux enseignants : ceci étant dit que
I’enseignant au lieu de rédiger un rapport pour justifier le travail fait, il le générer de

fagon automatique.
1.3.2. Objectif attendu
Les principaux objectifs attendus dans I’automatisation de la gestion et du suivi des cours sont :

+ d’attribuer des mati€res aux enseignants ;

& de superviser les cours et leur état d’avancement ;

« de consulter cours ;

« de télécharger les supports de cours ;

« de générer des fiches de déclaration des heures de cours justifiant le travail;

« de réajuster le calendrier de gestion et suivi des cours en cas de perturbation.

A la fin du projet, nous souhaitons obtenir une application web fiable, compréhensible et facile

a utiliser pour les utilisateurs du systeme.

1.4. Conclusion

Cette premiére phase nous a permis d'avoir une vision plus claire de 1’existant et des problemes
auxquels les différents acteurs sont confrontés. Ensuite, nous avons eu a poser des objectifs
spécifiques pour résoudre les contraintes liées a la gestion du cahier de texte. Cependant, pour
atteindre ces objectifs, nous avons besoin aussi d’une méthodologie de développement. Ainsi,
dans la deuxiéme phase de notre travail, nous décrirons le processus de développement a suivre

dans ce projet.
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Chapitre 2 Processus de développement de I’application

Un processus de développement est un ensemble d’activités ou d’actions structurées dans le but
d’atteindre I’objectif d’un projet. Dans le cadre d’un projet informatique, de nombreux facteurs
interviennent de la planification a la gestion d’un projet comme le délai, le colt, la qualité, les
ressources et la capacité organisationnelle. Une défaillance apergue sur un des facteurs cités ci-
dessous entraine immédiatement des problémes dans le déroulement du projet. Ces risques,
figurant dans un projet, induisent les développeurs a utiliser un cadre de gestion de projet. Dans

notre cas, nous allons utiliser la méthodologie Scrum qui est une des méthodes agiles.

2.1. La méethodologie Scrum

Scrum est un cadre de développement dans lequel des équipes plurifonctionnelles réalisent des
produits de maniere itérative et incrémentale [4]. Un projet Scrum est un projet ou le client n’a
pas encore défini toutes les fonctionnalités dont il a besoin. Ce qui permet donc une certaine

souplesse d’organisation.

Le projet est organisé autour de « sprints » de développement (les itérations) d’une durée allant
généralement de deux a quatre semaines. Le projet débute par le « sprint 0 », dédié a la
réalisation de tous les travaux de préparation et de mise en place : conception et architecture,

environnements de développement, outils de suivi et d’intégration.

Les fonctionnalités demandées sont listées et décrites sous la forme de « user stories » et
placées dans le « backlog » (carnet) de produit. Le contenu d’un « user story » ressemble a la

description ci-dessous :

Tableau 1: Exemple d'un « user story »

ID :

Scenario : En tant que « », je Veux « »
pour « »

Estimation : Priorité :

& ID : un identifiant unique ;
« Scenario : description de la fonctionnalité attendue par le client ;
« Estimation : la quantité de travail nécessaire pour développer, tester et valider les stories

& Priorité : un entier qui fixe la priorité des stories ;
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Au début d’un sprint I’équipe est réunie (développeurs et client) afin de déterminer quelles
user stories vont étre développées. Elles sont chiffrées lors d’une réunion intitulée « sprint
planning meeting » et priorisées. L’ensemble des user stories sélectionnées constitue le

« sprint backlog ». Le planning sprint et les objectifs a atteindre sont alors fixés.

Pour un logiciel de gestion et suivi des cours, un exemple de backlog de produit pourrait

contenir les user stories « consulter les cours », « consulter I’état d’avancement des cours ».

Durant toute la durée du sprint, des réunions quotidiennes ou « daily meetings » sont
organisées. Elles ont généralement lieu le matin et réunissent I’ensemble de I’équipe. Pour étre
efficace, une réunion quotidienne ne dure que 15 minutes et tous les participants restent debout.
C’est un moyen particulierement efficace pour s’assurer qu’elle ne s’éternise pas. L’objectif de
cette réunion est de synchroniser 1’équipe de fagon a ce que chacun ait le méme niveau
d’information. Chaque développeur prend la parole a tour de rdle et décrit au reste de 1’équipe
ce qu’il a fait la veille, les objectifs qui ont été atteints, ce qu’il prévoit de faire aujourd’hui avec
les nouveaux objectifs a atteindre, et les éventuels problémes ou blocages qu’il rencontre. A la
fin de la réunion, 1’équipe valide avec le Scrum Master la possibilité de tenir les délais et de

réaliser I’intégralité du sprint backlog.

A lafin du sprint, une démonstration de 1’application dans son état actuel est faite au client. Le
client comme [’utilisateur final peuvent manipuler 1’application et vérifier que les
développements effectués lors du sprint sont bien conformes a ce qui était attendu. Des
remarques peuvent étre émises et des demandes de modifications formulées. Elles pourront étre

ou non prises en compte dans le prochain sprint.

Lors du dernier jour de I’itération, une réunion appelée « revue de sprint » est également
organisée. C’est le moment pour toute 1’équipe de rappeler les objectifs qui ont été fixés et les

fonctionnalités qui ont été réalisées et livrées.

Enfin, 1’équipe projet se réunit une derniére fois durant le sprint pour la rétrospective. C’est
I’occasion de faire la liste des processus qui ont bien fonctionné durant le sprint et de ceux qui
nécessitent d’étre améliorés. Tout le monde a la possibilité de s’exprimer librement. L’objectif
est d’identifier les points forts et les points faibles du sprint dans un souci d’amélioration
continue et de prendre en compte les différentes remarques lors des prochains sprints. Un plan
d’amélioration est alors mis en place et le sprint suivant peut démarrer. La figure 1 illustre le

fonctionnement de Scrum.



| Etude et mise en place d’une application de gestion et suivi des cours a I’Université Assane Seck de Ziguinchor

Scrum Master

\ &)3 ‘ ~ _Sprintde
Boadudk . 1a4semaines
Léquipe | Immuabilité de la
Owner | ¢ dat: d:ﬁn de
sprint et des biens
livrables de I'équipe
Réunion de : &g
pl‘a’nifica_tlfn dCarm?tt Revue
e sprin e sprin
P P de sprint
+
Rétrospective
de sprint

Figure 1 : Fonctionnement de Scrum

2.1.1. Les différents réles de la méthodologie Scrum

Dans I’organisation d’un projet agile, Scrum définit trois roles :

& Le « Product Owner » : il porte la vision du produit a réaliser et il s’agit donc
généralement d’un expert métier. Il travaille en collaboration directe avec 1’équipe de
développement et a notamment la charge de remplir le backlog de produit et de
déterminer la priorité des user stories a réaliser. Il peut étre interne ou externe, méme
s’il s’agit généralement du client.

& Le« Scrum Master » : il s’agit d’un membre qui doit maitriser Scrum car il est chargé
de s’assurer que la méthodologie est correctement appliquée. Son rdle n’est pas de
diriger, mais de faciliter le dialogue et le travail entre les différents intervenants, de
facon a ce que 1’équipe soit pleinement productive. Il doit étre un bon communiquant et
faire preuve de pédagogie, afin de pouvoir résoudre les éventuels conflits qui pourraient
apparaitre durant le projet. Il anime généralement les différentes réunions, qu’il s’agisse
des réunions quotidiennes, de la revue de sprint ou encore de la rétrospective.

« L’équipe de développement : généralement composée de 4 a 6 personnes, elle est
chargée de transformer les besoins exprimés par le product owner sous la forme de user
stories en fonctionnalités réelles, opérationnelles et utilisables. L’équipe est
généralement composée de plusieurs profils, ne se limitant pas a des développeurs, et
peut intégrer des architectes, un DBA (administrateur de base de donnees), un graphiste,

un ergonome ou encore un ingénieur systeme ou reseau, en fonction des besoins.
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2.1.2. Justification du choix sur Scrum
Le choix porté sur Scrum repose sur de nombreux avantages parmi lesquels nous pouvons citer :

« Implication du client dans le processus de développement ;
« Plus grande autonomie des développeurs ;
« Meilleure collaboration entre les équipes ;

« Meilleure gestion globale des risques.

2.1.3. Organisation de I’équipe

Dans cette partie, nous souhaitons appliquer la méthodologie de Scrum & notre projet. Par
ailleurs, nous rappelons que cette méthodologie n’a pas été adoptée enti¢rement, mais nous
avons seulement fait appel a ses pratiques. Le tableau ci-dessous représente 1’équipe chargée de

la réalisation du projet.

Tableau 2 : Présentation de I'équipe projet

Personnages Roles Fonctions

Dr. Thierno Ahmadou Product Owner Enseignant-chercheur au

DIALLO Département Informatique

M. Moussa TOURE Scrum Master Etudiant en Master 2 Génie
logiciel

M. Moussa TOURE Equipe Etudiant en Master 2 Génie
logiciel

2.2. Conclusion

A ce niveau, nous avons pu décrire Scrum et son mode de fonctionnement. A travers des
arguments clairs et précis nous avons justifié notre choix sur cette méthode Agile. Ainsi, nous
essayerons d’adapter ce processus de développement tout au long du projet, méme si toutes les
conditions ne sont pas réunies. Nous pouvons maintenant entamer un nouveau chapitre consacré

a la specification et a I’analyse des besoins fonctionnels.
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Chapitre 3 Spécification et I’analyse des besoins fonctionnels

Dans ce chapitre, nous allons d’abord identifier les fonctionnalités et acteurs du systéme, ensuite
nous allons montrer les diagrammes de cas d’utilisation et enfin nous terminons par la

description des fonctionnalités.

3.1. Spécification des besoins fonctionnels

3.1.1. Identification des acteurs du systéeme

En UML, un acteur représente un role joué par une entité externe (utilisateur humain, dispositif
matériel ou autre systéeme) qui interagit directement avec le systeme étudié [2]. Les acteurs
apparaissent dans les diagrammes de cas d'utilisation. L'acteur est toujours externe au systeme
étudié. Un acteur est généralement représenté a 1'aide d’une bonhomme allumette au-dessus ou
en dessous duquel est écrit son nom, comme I’illustre la figure 2. Puisque la gestion et le suivi
des cours au sein de ’'UASZ est un travail qui nécessite un effort collectif. Ainsi, le cahier de

texte électronique fait appel a six utilisateurs avec des profils différents (voir tableau 3).

« acteur »

Figure 2 : Exemple de représentation d'un acteur

Tableau 3 : Identification des acteurs

Acteurs Actions

Chef de département

: Gestion des cours et du cahier de texte
Responsable de formation

Responsable pédagogique Gestion des services pédagogiques
Enseignant

Gestion du cahier de texte
Etudiant
Administrateur Administration du systeme
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3.1.2. ldentification des fonctionnalités du systéeme

Les besoins fonctionnels expriment les fonctionnalités (actions exécutées) concrétes du

systeme. Ce tableau ci-dessous, nous montre la répartition des fonctionnalités du systeme par

acteurs.

Tableau 4 : Identification des fonctionnalités

Fonctionnalités

1. S’authentifier

2. Affecter des matieres (modifier et
supprimer affectations) aux

enseignants

3. Visualiser les enseignants

4. Gérer les étudiants (ajouter,

modifier, supprimer)

5. Gérer les niveaux ou classe (ajouter,

modifier, supprimer)

6. Gérer les salles (ajouter, modifier,
supprimer)

7. Nommer le responsable de la classe

Acteurs
- Chef de département ;
- Responsable de formation;
- Responsable pédagogique ;
- Enseignant ;
- Etudiant ;
- Administrateur ;
- Chef de département ;

- Responsable de formation ;

- Administrateur ;
- Chef de département ;
- Responsable de formation ;

- Responsable pédagogique ;

- Responsable pédagogique ;

- Responsable pédagogique ;

- Responsable pédagogique ;

10
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8. Gérer les utilisateurs (ajouter,

modifier, supprimer)

9. Gérer les UFR (ajouter, modifier,

supprimer)

10. Gérer les départements (ajouter,

modifier, supprimer)
11. Gérer les formations (ajouter,
modifier, supprimer)

12. Gérer les enseignants (ajouter,

modifier, supprimer)

13. Consulter le tableau de bord

14. Consulter les cours

15. Consulter 1’état d’avancement des

cours

16. Télecharger les supports de cours

17. Activer le compte des étudiants

- Administrateur ;

- Administrateur ;

- Administrateur ;

- Administrateur ;

- Administrateur ;

- Administrateur ;

- Chef de departement ;

- Responsable de formation ;
- Responsable pédagogique
- Enseignant ;

- Etudiant ;

- Chef de département ;

- Responsable de formation;
- Enseignant ;

- Etudiant ;

- Chef de département ;

- Responsable de formation;
- Enseignant ;

- Etudiant ;

- Etudiant ;

- Enseignant ;

- Chef de departement ;

- Responsable de formation ;

11
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- Enseignant ;
- Chef de département ;
18. Visualiser les étudiants - Responsable de formation ;

- Responsable pédagogique ;

19. Exporter les données des étudiants - Enseignant ;

20. Envoyer mail aux étudiants - Enseignant ;

21. Imprimer les fiches de déclaration - Enseignant ;
des heures de cours
- Administrateur
22. Modifier les informations - Chef de département ;
personnelles - Responsable de formation ;

- Responsable pédagogique ;
- Enseignant ;
- Etudiant ;

3.1.3. Diagramme de cas d’utilisation

Les diagrammes de cas d’utilisation permettent de décrire les grandes fonctionnalités du
systeme du point de vue des utilisateurs [2]. Un cas d’utilisation est un service rendu par le
systeme et est souvent organise en package. Les cas d’utilisation de notre Systéme sont

organisés en quatre packages :

« Administration du systéme (voir figure 3) ;
« Gestion des services pédagogiques (voir figure 4) ;
« Gestion des cours et du cahier de texte (voir figure 5) ;

& Gestion du cahier de texte (voir figure 6 et 7).

12
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3.1.3.1.
systeme

Diagramme de cas d’utilisation pour I’administration du

L’administrateur assure la gestion des utilisateurs, des enseignants, des formations, des UFR

ainsi que des départements. Il peut entre autres modifier ses informations personnelles et

consulter son tableau de bord. Toutefois, il a I’obligation de s’authentifier avant d’effectuer une

quelconqgue opération. La figure 3 illustre cette partie.

modifier

informations
personnelles

consulter tableau
de bord

Administrateur

e N
|
G =7

Gestion du cahier de texte
eletronique

<<include=>

ccindu:l|:->>|
- /" |
B

<include>==

=<include=>

s'authentifier

“<<inglude=>

gerer departement -
=<include>>

Figure 3 : Diagramme de cas d’utilisation de I’'administrateur

3.1.3.2.
pédagogiques

Diagramme de cas d’utilisation pour la gestion des services

Le responsable pédagogique assure la gestion des salles, des niveaux et des étudiants. Il peut

aussi modifier ses informations personnelles, nommer le responsable de la classe, de méme que

consulter son tableau de bord. Cependant, une authentification est nécessaire au préalable. La

figure 4 illustre cette partie.

13
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Gestion du cahier de texte
eletronique

modifer
informations

- 1
<<include>> |

personnelles

=<include>>
consulter tableau _— |
de bord .
= s'authentifier
gerer salle — ~ecindludes

Responsable
pedagogique

|l

D !
<Zinclude>> | |

| |

gerer etudiant -
“<include=> |

nommer
responsable

=<includes>

classe

Figure 4 : Diagramme de cas d’utilisation des responsables pédagogiques

Diagramme de cas d’utilisation pour la gestion des cours et
du cahier de texte

Aprés authentification, le chef de département comme le responsable de formation ont comme

tache : la gestion des cours et du cahier de texte. De facon explicite, ils peuvent affecter des

matieres aux enseignants, modifier une affectation ou de la supprimer, consulter leur tableau de

bord, visualiser les enseignants, consulter les cours et leur état d’avancement, visualiser les

étudiants et enfin d’activer le compte des étudiants. La figure 5 illustre cette partie.

14
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Gestion du cahier de texte
eletronique

modifier informations . cdincludess
personnelles |

<<includes>

affecter matieres

enseignants

Respnsable de
formation

|
o
modifier | | einctugess
affectations /S _|. J— _I_ - ]

supprimer csinclude>> '
affectations T T T T TR )

visualiser )
enseignants - |

|

debord /- — — —
<<include=> |
|

|

| ]

|

consulter etat 4| |
avancementcours_ — — T T T cc:d;}}—l |
|

K

Chef de
departement

I
|
consulter |
@ ________ + = dJu de>>|
|
activer compte | |
etudiant . |
|

visualiser etudiants S |
=<include=>

Figure 5 : Diagramme de cas d’utilisation des responsables de formation et chefs de département

Diagramme de cas d’utilisation pour la gestion du cahier de

texte

Apres avoir rempli les conditions d’authentification, 1’étudiant peut modifier ses informations

personnelles, consulter son tableau de bord, consulter les cours et leur état d’avancement,

télécharger le support de cours et enfin remplir le cahier de texte. La figure 6 illustre cette partie.
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Gestion du cahier de texte
eletronique

remplir cahier <<includes>
de texte ___________|

modifier informations - f"f;‘“” |
personnelles

s'authentifier

consulter tableau _ =sincludes>
de bord -

Etudiant

.
consulter cours T T T T T T Hndudes

consulter etat R
avancement cours <<includex=
|

telecharger |
supports cours zzindludes>

Figure 6 : Diagramme de cas d’utilisation de I’étudiant

Aprés avoir franchi 1’étape d’authentification, I’enseignant dispose certains droits tel que:

modifier ses informations personnelles, consulter son tableau de bord, consulter les cours et leur

état d’avancement, télécharger le support de cours, valider le contenu du cahier de texte,

visualiser les étudiants, d’envoyer des mails aux étudiants, d’exporter les données des étudiants

et enfin d’imprimer des fiches de déclarations des heures de cours. La figure 7 illustre cette

partie.

Gestion du cahier de texte

eletronique
modifier informations o eincudes
personnelles |

Ensei?nant

consulter etat -
avancement cours

telecharger supports  ™~__ _ _
cours

validercontenw ™~ __
cahier de texte |

visualiser etudiants _——
|

E,‘)(pOI"lE,‘T’ donnees
etudiants <<induder> ‘

envoyer mail .
etudiants <tincludes>

imprimer fiche declaration -
heures cours =<includer>

Figure 7 : Diagramme de cas d’utilisation de I’enseignant
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3.2. Analyse des besoins fonctionnels du systeme

3.2.1. Analyse de I’authentification
Dans cette partie, nous allons d’abord décrire le cas d’utilisation « s’authentifier » avant de

passer & 1’élaboration du diagramme d’activité et de séquence.

3.2.1.1. Description du cas d’utilisation « s’authentifier »

Il s’agit de reprendre le cas d’utilisation « s’authentifier » et de le décrire trés précisement, tel

qu’illustré par la figure ci-dessous.

Tableau 5 : Description du cas d’utilisation « s’authentifier »

Sommaire d’identification

Titre : s’authentifier
Objectif : gérer I’authentification des utilisateurs.
Résumé : cette fonctionnalité permet d’identifier les utilisateurs du systéme ainsi que leurs
espaces de travail.
Acteur : Administrateur, Chef de département, Responsable de formation, Responsable
pédagogique, Enseignant, Etudiant.
Description détaillée :
Pre conditions : avoir un compte d’utilisateur
Description du traitement nominal :

1. L’acteur saisit son identifiant et son mot de passe ;

2. Le systeme verifie les informations saisies ;

3. Le systeme récupere le profil de 'utilisateur ;
Post conditions : accéder a son espace de travail.
Exceptions :
[Exception 1 : ChampsObligatoires] : Message d'erreur si l'un des champs obligatoire
n’est pas rempli.
[Exception 2 : IdentifiantMotDePasselncorrecte] : Message d'erreur si l'identifiant ou le

mot de passe est incorrect.

3.2.1.2. Diagramme de séquence du cas d’utilisation
« s’authentifier »

Le diagramme de séquence permet de décrire les scénarios de chaque cas d’utilisation [2]. Il

permet aussi de représenter des interactions entre objets selon un point de vue temporel.
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Lorsque l'utilisateur souhaite accéder a son espace de travail, une page d'authentification lui
sera affichée dés le démarrage de I’application, dans laquelle il saisit ses propres coordonnées
d'authentification (login et mot de passe). Par la suite, le systéme procede a la vérification des
informations introduites, si le login et le mot de passe sont valides son espace de travail lui sera
alors ouvert, sinon un message d'erreur est affiché le sollicitant de réintroduire ses coordonnées.
Ce processus de vérification se répétera autant de fois que l'utilisateur communique des
informations erronées. Cette image ci-dessous, nous montre les scénarios du cas d’utilisation

de 1’authentification.

DiagrammeSequencefuthentificati :}d

i Systéme

AN
Utilisateur i
demarrerApplication() '
o _aficheFormulaireAuthenification) __ _:

: saisirEtSoumettreDonnees() !

alt } donnees valides .

I __ afficheEspaceTravaill)

I
donnees invalides ,
.

afficheFormulaireAuthentification(Message '
erreur)

Figure 8 : Diagramme de séquence du cas d'utilisation « s”'authentifier »
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3.2.1.3. Diagramme d’activité du cas d’utilisation « s’authentifier »

Le digramme d’activité montre 1’enchainement des actions et des décisions au sein d’une
activité du systéme, ou au sein de tout le systeme [2]. Une activité représente un déroulement

d'étapes séquentielles.

Le cas d’utilisation « s’authentifier » regroupe plusieurs activités. L’activit¢ démarre par le
démarrage de I’application qui coincide avec la page d’authentification. Ensuite, ’utilisateur
saisit les coordonnées d’authentification, le systeme procede a la vérification des informations
introduites et prend des décisions. Si le login et le mot de passe sont valides alors le systéeme
déclenchera I’activité « affiche espace de travail ». Dans le cas contraire (login et le mot de
passe sont invalides), I’activité « affiche message erreur » est ouverte sollicitant 1’utilisateur de
réintroduire ses coordonnées. Ce processus de Vérification se répétera autant de fois que

I'utilisateur communique des informations erronées, comme 1’illustre la figure ci-dessous.

[Demarrer I'application]

¥

Affiche formulaire

authentification

Saisir login et mot
de passe

Verifier données

donnees invalides donnees valides

Affiche message
erreur

Affiche espace

travail

Figure 9 : Diagramme d'activité du cas d'utilisation « s'authentifier »
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3.2.2. Analyse de la gestion administrative du systeme
Dans cette section, nous allons d’abord faire une description du cas d’utilisation « ajouter

utilisateur » ensuite nous terminons par une illustration du diagramme d’activité et de séquence.

3.2.2.1. Description du cas d’utilisation « ajout utilisateur »

Il s’agit de reprendre le cas d’utilisation « ajout utilisateur » et de le décrire trés précisément,

tel qu’illustré par la figure ci-dessous.

Tableau 6 : Description du cas d’utilisation « gérer utilisateur »

Sommaire d’identification

Titre : gérer utilisateurs
Objectif : création des comptes utilisateurs
Résumé : cette fonctionnalité permet a I’administrateur d’ajouter, de modifier et de
supprimer un utilisateur.
Acteur : Administrateur
Description détaillée :
Pré conditions : I’administrateur s’est authentifié sur le systéme
Description du traitement nominal :
L’acteur peut :

1. Ajouter un utilisateur ;

2. Modifier un utilisateur ;

3. Supprimer un utilisateur ;

Post conditions : gerer les utilisateurs du systéme.
Exceptions :
[Exception 1: ChampsObligatoires] : Message d'erreur si 1'un des champs n’est pas

rempli.

3.2.2.2. Diagramme de séquence du cas d’utilisation « ajout
utilisateur »

Une fois que I’administrateur accéde a son espace de travail et qu’il souhaite ajouter un
utilisateur. Un formulaire ajout utilisateur lui sera affiché, dans laquelle il renseigne toutes les
informations. Par la suite, le systeme procéde a la vérification des informations introduites, s’ils
sont valides le systeme sauvegardera les informations, sinon un message d'erreur est affiché le

sollicitant de ressaisir les informations. Ce processus de Vérification se répétera autant de fois
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que l'utilisateur communique des informations erronees. La figure 10 décrit le diagramme de

séquence du cas d’utilisation « ajout utilisateur ».

DiagrammeSequenceAjDutUtiIisateu,d

Q Systéme Base de donnee
AN

Utilislkateur

ref .

DiagrammeSequenceAuthentification()

demandeFormulaireAjoutUtilisateur()

afficheFormulaireAjoutUtilisateur()

saisiEtSoumissionDonnees()

vverifierDonnees
_—
alt 't. donnees valides T T
sauvegarderDonnees()
- ]
donrees invalides
afficheFormulaireAjoutUtilisateur{Message
: erreur)
- ———— — —— — — — —

Figure 10 : Diagramme de séquence du cas d’utilisation « ajout utilisateur »

3.2.2.3. Diagramme d’activité du cas d’utilisation « ajout
utilisateur »

Le cas d’utilisation « ajout utilisateur » regroupe plusieurs activités. L’activité démarre au
préalable par une authentification. Lorsque 1’administrateur souhaite ajouter un utilisateur, un
formulaire ajout utilisateur lui sera affiché. Ensuite, I’utilisateur renseigne les informations, le
systeme procede a la vérification des informations introduites et prend des décisions. Si les
données sont valides alors I’activité « sauvegarderDonnees » sera activée. Sinon (si les données
sont invalides) alors I’activité « affiche message d’erreur » est ouverte le sollicitant de ressaisir
les informations. Ce processus de vérification se répétera autant de fois que I'utilisateur

communique des informations erronées, comme ’illustre la figure ci-dessous.
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Demande formulaire
ajout utilisateur

¥

l- Affiche formulaire
#L ajout utilisateur

l

Saisir et soumettre
les donnees

'

[ Verifier données ]

donnees invalides donnees valides

Affiche message
erreur

¥

sauvegarderDonnees

Figure 11 : Diagramme d'activité du cas d’utilisation « ajout utilisateur »

3.3. Conclusion

A l'issue de cette phase, nous avons pu exprimer clairement la spécification et 1’analyse des
besoins fonctionnels du futur systéme. Nous pouvons maintenant introduire le chapitre sur la

conception du systeme.

22



| Etude et mise en place d’une application de gestion et suivi des cours a I’Université Assane Seck de Ziguinchor

Chapitre 4 Conception du systéme

La conception de logiciel est un art qui nécessite de I’expérience [19]. Elle consiste a traduire
les besoins en spécifiant comment I'application pourra satisfaire les utilisateurs avant de
procéder a sa réalisation. Dans ce chapitre, nous décrivons les différentes étapes de la réalisation
de notre application en commencant par la conception générale et en terminant par la conception

détaillée.

4.1. Conception générale
4.1.1. Architecture de ’application

L’architecture d’une application décrit d’une maniere symbolique et schématique les différents
¢léments d’un ou de plusieurs systemes informatiques, leurs interrelations et leurs interactions.
En ce qui concerne notre application, nous adaptons I’architecture 3 - tiers illustrée par la figure

12 et organisée comme suit :

« Couche présentation : pour la partie présentation de I’application ;
« Couche métier : pour le traitement de I’information ;

« Couche acces aux données : pour I’accés et stockage des données.

Couche
Couche de Couche d'accés aux
presensation metier donnees

Il_______________

A
ﬂj
e

/
\

"4

-

_——————— ]

Figure 12 : Architecture de I'application

Au niveau de la couche métier, nous avons appliqué un modele de développement connu sous
le nom de MVVC (modele - vue - contréleur). Ce modéle sépare la couche interface utilisateur

des autres parties du systeme et est compose de trois types de composants que sont :

« Modele : contient les données a afficher ;
« Vue : utilisé pour présenter et afficher les données du modéle dans I’interface

utilisateur ;
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& Contréleur : contient les fonctionnalités nécessaires pour geérer et contrbler les

interactions de 1’utilisateur avec la vue et le modéle.

4.1.2. Diagramme de composant

Egalement connus sous le nom de diagramme de flux des composants, il montre les groupes
logiques d’éléments et leurs relations. En d’autres termes, il offre une vue plus simplifiée d’un
systeme complexe en le désossant en plus petits composants. Chacun des éléments est
représenté par une case rectangulaire comportant son nom. Les connecteurs définissent la

relation et les dépendances entre les différents composants, comme I’illustre la figure 13.

SERVEUR DE BASE E NAVIGATEUR |
DONMNEE
™
A Pof
"1
Poft_1
Interface 1
Interface_2 Edrt 1

e
SERVEUR D' g1
APPLICATION

.
CHE PHP

Fet_2 []

Figure 13 : Diagramme de composant

4.1.3. Diagramme de package

Il est utilisé pour représenter les dépendances entre les paquetages qui composent un modele.
L’objectif principal est de montrer la relation entre les différents grands composants qui forment

un systéme complexe. La figure 14 décrit le diagramme de package de notre systeme.
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T
c<ysess 2| gens
— — — —|Gestion du cahier de [~ — — — 1
| texte |
SR — 14
Administraiondu [~ T exusers T ) )
systeme Gestion des services
pedagogiques
R
| |
| 1 |
= — — —| Gestion des cours —
<<ysess LL|SEn

Figure 14 : Diagramme de package

4.1.4. Diagramme de déploiement

Il affiche les composants matériels et logiciels ainsi que leurs relations. Il apporte une
représentation visuelle de 1’endroit exact ou chaque composant logiciel est déployé, comme

illustré par la figure 15.

CLIENT
SERVEUR APACHE SERVEUR BASE DE DONNEE
<<E tabl :>>$:| HTTP
NAﬁCC;UA'I?ESR <<Executable>> =] JOBC <<Base de donnee== 2]
e APPLICATION WEB MYSQL

Figure 15 : Diagramme de déploiement
4.2. Conception détaillée

4.2.1. Dictionnaire des données

La collection et I’analyse des informations en provenance de différentes sources, nous a permis

d’établir le dictionnaire de données en annexe A de ce document.

4.2.2. Diagramme de classe

Le diagramme de classe est une représentation statique du systeme a modeliser. 1l montre la
passation des différentes opérations. L’analyse systématique des données du dictionnaire

permet de les regrouper dans des entités a part et de les représenter de la fagon suivante.
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Ufr
- numufr - int
T |-_nomufr_: Siring
Utilisateur
- numero Zint L
- nom ~String RESPONSABLE PEDAGOGIQUE 11
- prenom - String REFARTIR
- identifiant - String Departement -
- Mr:)tlDePasse tg:r?ng | aHéF - numDept - int 1.1 CANALISER
- photo - String “ - nomDept - Strin
- profil - String 1.1 P g
1 i Salle
—- numSalle _int

[ o

RESFONSABLE

- nomSalle - String

SUBDIVISER N
- capacite - int

- lieu - String
Formation
1.
- numFiliere _int Cours - Enseignant
- nomFiliere . String  numCours int i DERGULER : Egmgzz %ﬂng
R tg;plzgours gg:zg - prenomEns  : String
14 _ durce it g - civilite © String
e - specialite - String
B :,Zf,?,';f;n gg::g 1.1 - categorie  : String
- - Siring - identifiant - String
- - motDePasse : String
Etudiant — : FRESENTER - courriel © String
~ numEty “int = - photo : String
- nomEtu - String Niveau Matiere
- prenomEtu - Sting | - - numhiveau _int REGROUPER - numMatiere _int
- identifiant - String - nomNiveau : String ~ nomMatiere - String 1.1
- motDePasse - String - mailGroup : String 1.1 © |- timing : int . ENSEIGNER
- numercCarte - int - annee © String _cm “int
- statut : String “1p it
- photo - String 1 ‘@ Cint
- efat £t Eg:ﬂﬁg - debuiMatiere : String
- typeEtu - String - finMatiere - String

Figure 16 : Diagramme de classe

Ce diagramme est reparti en dix classes. Un utilisateur est soit un responsable pédagogique
d’une UFR, soit le chef d’un département ou le responsable d’une formation. Une formation est
scindée en plusieurs niveaux. Dans chaque niveau, un nombre important d’étudiant y sont
inscrit. Chaque niveau regroupe un ensemble de matiere. Dans un cours, une seule matiére est
présentée et le cours se déroule dans une salle. La salle appartient a un département et chaque
département a la possibilité de recruter plusieurs enseignants. L’enseignant a le privilege

d’enseigner plusieurs matieres.

4.2.3. Diagramme de classe participante a la gestion de I’authentification des
utilisateurs
Concu pour gérer I’authentification des utilisateurs ainsi que leur espace de travail. En pratique,
lors de I’ouverture d’une session (authentification), le systeme fait appel a une liste de classe
(utilisateur, UFR, département et formation) pour assurer 1’authentification, tel qu’illustré dans

la figure ci-dessous.
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Lfr
1.1
0.1
Utilisateur 0.1 a Departement
1.1
0.1
Formation

1"9:

Figure 17 : Diagramme de classe participante a I'authentification des utilisateurs

4.2.4. Diagramme de classe participante a la gestion des cours

Ce diagramme permet de représenter les entités qui interviennent dans la gestion des cours. A
travers ce diagramme, lorsque le chef de département ou le responsable de formation souhaite
par exemple affecter des matiéres aux enseignants, le systeme fait appel a une liste de classe
(cours, matiere, salle, enseignant, département) pour effectuer I’opération demandée. La figure

18 décrit le diagramme de classe participante a la gestion des cours.

Salle Departement

11 0.1 1.1

Cours

Matiere Enseignant

0.1 1.1

Figure 18 : Diagramme de classe participante a la gestion des cours

4.3. Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons pu comprendre que le modele d'architecture produit lors de la
phase de conception, ne décrit pas ce que doit réaliser un systéme informatique, mais plutot
comment il doit étre congu de maniére a répondre aux spécifications. Il faut noter que cette
étape est une activité importante qui va nous permettre d'introduire le dernier chapitre :

I’implémentation et la présentation de 1’application.
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Chapitre S Implémentation et présentation de I’application

Nous allons enfin entamer la derniére phase de notre travail par lister les technologies utilisées
avant de montrer 1’installation et la configuration du Framework Codelgniter. Nous allons
ensuite présenter le processus de I’implémentation de la base de données, puis de I’application

et enfin nous terminons par la présentation des différentes interfaces de 1’application.

5.1. Technologies utilisées

Dans cette partie, nous allons définir quelques généralités portant sur les méthodes et outils
utilisés pour la réalisation de notre projet.

5.1.1. Xampp

C’est une plateforme de développement Web de type XAMPP, permettant de faire fonctionner
localement (sans se connecter a un serveur externe) des scripts PHP. Xampp n'est pas en soi un
logiciel, mais un environnement comprenant deux serveurs (Apache et MySQL), un interpréteur

de script (PHP), ainsi que phpMyAdmin pour I'administration Web des bases MySQL.

Il dispose d'une interface d'administration permettant de gérer et d'administrer ses serveurs au

travers d'un tray icon (icone pres de I'horloge de Windows). [10]

5.1.2. Power AMC

POWER AMC est I’'un des premiers outils qui permet d’élaborer des modéles de données que
cela soit MERISE, UML ou autre, de maniere graphique et de les implémenter quel que soit le

SGBD et de maniére automatique. De méme, 1’outil permet de modéliser les processus métiers.

Aussi Power AMC est une force dans tout nouveau projet d'entreprise car il permet d'identifier

avec précision quels processus, quelles personnes et/ou quelles données seront impacteés. [2]

5.13. Umi

Unified Modeling Language est un langage unifié de modélisation objets. Ce n'est pas une
méthode, il ne donne pas de solution pour la mise en ceuvre d'un projet. C'est avant tout

un formalisme graphique issu de notations employées dans différentes méthodes objets.

En effet, UML utilise I'approche objet en présentant un langage de description universel. Il

permet grace a un ensemble de diagrammes trés explicites, de représenter I'architecture et le
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fonctionnement des systéemes informatiques complexes en tenant compte des relations entre les

concepts utiliseés et I'implémentation qui en découle.

Il représente aussi un support de communication performant, qui facilite la représentation et la

comprehension de solutions objet :

Sa notation graphique permet d'exprimer visuellement une solution objet, ce qui facilite la
comparaison et I'évaluation de solutions. L’aspect formel de sa notation, limite les ambiguités

et les incompréhensions.

Il représente un juste milieu entre langage mathématique et naturel, pas trop complexe, mais
suffisamment rigoureux, car basé sur un méta modele. Une autre caractéristique importante
d'UML, est qu'il cadre I'analyse. UML permet de représenter un systeme selon différentes vues
complémentaires : les diagrammes (le diagramme de classe, le diagramme de cas d’utilisation,

le diagramme de séquence etc...). [2]

5.1.4. JavaScript

JavaScript est un langage de script orienté objet principalement utilisé dans les pages HTML.
A l'opposé des langages serveurs (qui s'exécutent sur le serveur), JavaScript est exécuté sur
I'ordinateur de l'internaute par le navigateur lui-méme. Ainsi, ce langage permet une interaction
avec l'utilisateur en fonction de ses actions (lors du passage de la souris au-dessus d'un élément,

du redimensionnement de la page...). [6]

5.1.5. Bootstrap

Bootstrap est une compilation de plusieurs éléments et fonctions web-design personnalisables,
le tout emballé dans un seul et méme outil. Les développeurs qui utilisent Bootstrap pour la
création de leur site web choisissent les éléments qu’ils veulent utiliser avec la certitude qu’ils

ne seront pas incompatibles entre eux.

Les élements personnalisables compilés dans Bootstrap sont une combinaison de HTML, CSS
et JavaScript. Et grace a la magie de 1’open-source, Bootstrap s’améliore en permanence : de
nouvelles fonctions absolument géniales ont été ajoutées comme le mobile responsive ou la tres

large sélection de plugins jQuery. [8]
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5.1.6. HTML5/CSS3

HTML est une abréviation de : L’HyperText Markup Language (Langage de balisage
d'hypertexte), langage de programmation pour les pages Internet. Ce langage informatique n'est
pas réellement un langage de programmation, mais un langage de balisage. En d'autres mots
c'est un format de données qui permet de concevoir une page web. Révélé en 1991 par Tim

Berners-Lee, le HTML fait partie des bases de I'internet. Il découle directement du SGML.

Les feuilles de style (Cascading Style Sheets) sont un langage qui permet de gérer la
présentation d'une page Web. Le langage CSS est une recommandation du World Wide Web
Consortium (W3C) au méme titre que HTML ou XML.
Les styles permettent de définir des regles appliquées a un ou plusieurs documents HTML. Ces
regles portent sur le positionnement des éléments, l'alignement, les polices de caracteres,
les couleurs, les marges et espacements, les bordures, les images de fond, etc.
Le but de CSS est de séparer la structure d'un document HTML et sa présentation. De plus, CSS
ajoute des fonctionnalités nouvelles par rapport 8 HTML au point de vue du style. [1]

5.1.7. PHP

Le PHP est un langage informatique utilisé sur internet. Le terme PHP est un acronyme récursif
de "PHP: HyperText Preprocessor”.Ce langage est principalement utilisé pour produire un site
web dynamique. Il est courant que ce langage soit associé a une base de données, tel que
MySQL.

Exécuté du coté serveur (I'endroit ou est hébergé le site) il n'y a pas besoin aux visiteurs d'avoir
des logiciels ou plugins particulier. Néanmoins, les webmasters qui souhaitent développer un

site en PHP doivent s'assurer que I'nébergeur prend en compte ce langage.

Lorsqu'une page PHP est exécutée par le serveur, alors celui-ci renvoie généralement au client
(aux visiteurs du site) une page web qui peut contenir du HTML, XHTML, CSS, JavaScript.
[3,14]

5.1.8. Framework Codelgniter

Codelgniter est un environnement cadre de développement d'application, un ensemble d'outils
permettant de structurer et de construire des sites Web en utilisant PHP. Son objectif est de vous
permettre de développer des projets beaucoup plus rapidement que si vous partiez de zéro, en
fournissant un ensemble fourni de bibliotheques pour les taches habituellement necessaires,

ainsi qu’une interface simple et une structuration logique d'accés a ces bibliothéques.
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Codelgniter vous permet de vous concentrer sur votre créativité en minimisant la quantité de

code nécessaire pour réaliser une tache donnée.

Codelgniter est une Framework simple et léger capable de vous permettre de réaliser un mini
site rapidement en vous fournissant le cadre de développement favorable a une progression

rapide allié a une structuration idéale de votre projet. [9,12]

5.1.9. TCPDF

TCPDF est une classe PHP, d'utilisation répandue, permettant de créer des documents PDF.
Elle est libre et open source. TCPDF est actuellement la seule bibliotheque PHP de génération
PDF offrant un support complet de I'encodage UTF-8 et des langues s'écrivant de droite a
gauche, incluant le texte bidirectionnel.

Elle est intégrée dans des CMS, applications et Framework PHP répandus, par exemple :
Joomla! 3, Drupal4, Moodle5, Prestashop, phpMyAdmin6, Symfony7. [20]

5.1.10. PHPEXxcel
PHPEXcel est une bibliothéque open source qui permet de lire et d'écrire dans des tableurs, XLS
et XLSX. Mais il peut aussi générer des CSV, des PDF, et des HTML.

Elle comprend toute sorte de fonctions de manipulations de tableurs, telles que le changement

de couleur des champs, I'ajout de graphiques et de filtres, la protection de feuilles. [21]

5.1.11. Outil de développement de I’application : Netbeans

Netbeans est un environnement de développement intégré (EDI), placé en open source par Sun
en juin 2000 sous licence CDDL (Common Development and Distribution License) et GPLv2.
En plus de Java, Netbeans permet la prise en charge native de divers langages tels le C, le C++,
le JavaScript, le XML, le Groovy, le PHP et le HTML, ou d'autres (dont Python et Ruby) par
I'ajout de greffons.

Il offre toutes les facilités d'un IDE moderne (éditeur en couleurs, projets multi-langage,
refactoring, éditeur graphique d'interfaces et de pages Web).

Compilé en Java, Netbeans est disponible sous Windows, Linux, Solaris (sur x86 et SPARC),
Mac OS X ou sous une version indépendante des systemes d'exploitation (requérant une
machine virtuelle Java). Un environnement Java Development Kit JDK est requis pour les

développements en Java.
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Netbeans constitue par ailleurs une plateforme qui permet le développement d'applications
spécifiques (bibliotheque Swing (Java)). [15]
5.2. Implémentation
5.2.1. Installation et configuration du Framework Codelgniter
5.2.1.1. Installation du Framework Codelgniter

I1 suffit juste de télécharger le fichier compressé puis de 1’extraire dans le dossier « htdocs » de
xampp ensuite le renommer, par exemple « Ctexte ». Nous pouvons vérifier si I’installation

s’est passée correctement en tapant sur 1’url http://localhost/Ctexte/. Normalement, la page

d’accueil par défaut de Codelgniter devrait apparaitre et ressemble a 1’image ci-dessous.

[ Welcome to Codelgniter x  + - X
<« C @ localhost/Ctexte/ * BO{Oo Lo & :

Welcome to Codelgniter!

The page you are looking at is bein

enerated dynamically by Codelgniter

If you would ke to edit this page you'l find it located at
application/views/welcome_message.php

The corresponding controller for this page is found at

If you are exploring Codelgniter for the very first time, you should start by reading the User Guide

Page rendered in 01188 seconds. Codelgniter Version 3.1.4

Figure 19 : Page d’accueil apreés l'installation de Codelgniter

5.2.1.2. Configuration du Framework Codelgniter

Apreés installation, nous constatons que Codelgniter est structuré de la maniére suivant :

This PC » #5ystem (C) » xampp » htdocs » Ctexte v O
~
Ca Name Date modified Type Size
application 1211 8:43 AM File folder
asset 12 File folder
support 12/ File folder
system 1 File folder
user_guide 1 File folder
| | .editorconfig EDITORCONFIG File 1 KB
|=| .gitignore Text Document 1 KB
| | composer.json JSON File 1 KB
| | contributing.md MO File TKB
[ index PHP File 11 KB
=] license Text Document 2KB
| | readme.rst RST File 3KB

Figure 20 : Capture d’écran du contenu du répertoire de notre application

Pour bien décrire les composants de Codelgniter nous allons nous focaliser en grande partie sur

le dossier nommeé application.
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I1 est constitué d’un ensemble de dossiers répartis comme suit :

& un dossier «config»: regroupe 1’ensemble des fichiers de configuration de

Codelgniter. De maniére effective, il représente le dossier de base. A 1’intérieur, nous

y trouvons :

% Le fichier « autoload.php » : comme son nom I’indique le chargement se fait de
manicre automatique. Pour utiliser par exemple les sessions, il faut d’abord se
positionner sur ce fichier, ensuite dans « librairies » puis ajouter le nom « session »
ou « database » pour charger la base de données puis enregistrer. 1l en est de méme
pour charger les modéles dans « model ».

% Le fichier « routes » : définit le contréleur a charger par défaut.

% Le fichier « database » : contient toutes les informations liées a la base données.

& un dossier « controllers » permettant de répertorier 1’ensemble des contrdleurs de
I’application.

« un dossier « models » pour interroger la base de données.

& un dossier « views » contenant I’ensemble des pages web de 1’application.

Remarque : nous avons la possibilité de créer autant de dossiers et de sous-dossiers dans le
répertoire « Ctexte » a toutes fins utiles. Par exemple le dossier « assets » ou « support ». En
outre, nous avons un dossier nommeé « user_guide » qui sert comme guide d’utilisation pour
Codelgniter. Pour en savoir plus, lancer le fichier « index.php » qui se trouve dans le répertoire

« user_guide ».

5.2.2. Implémentation de la base de données

5.2.2.1. Modele physique de données

Générée automatiquement a partir du diagramme de classe, cette étape finalise le processus de

traitement des données. La figure 21 illustre le modéle physique de donnée.
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Utilisateur nomUfr varchar(254]]

| ufr
RESPONSABLE PEDAGOGIQUE numUfr integer
T numero integer

numero integer 1. cher Departement
nom varchar(254) numbept @ﬂ
prenom varchar(254) numero  integer
identifiant  varchar(254) salle numUfr  integer
MotDePasse varchar(254) numSalle integer nomDept varchar(254
photo varchar(254) numDept integer
profil varchar(254) nomsalle varchar(254]
capacite integer
lieu varchar(254)
RESPONSABLE
Derouler Canaliser
Cours
Etudiant Formation numCours  integer
D numFiliere integer =pk= typeCours  varchar(254)
%mﬁit;jeau mggg; :fkk: numero integer <fk1> numMatiere integer Enseignant
nomEtu varchar(254) numbept - integer <tk2> numsaile  integer numens integer <pk>
prenomEtu  varchar(254) nomriliere varchar(254) dates varchar(234) numDept  integer <tk
identifiant  varchar(254) duree integer nomens varchar(254)
motDePasse varchar(254) resumer  varchar(254) o prenomEns  varchar(254)
numeroCarte integer Scinder validation  varchar(254) Ispenser mvime” vamgarggﬁ
statut varchar(254) specialite varchar
photo varchar(254) categorie varchar(254)
etat varchar(254 Mat identifiant  varchar(254)
typeEtu varcnarﬁzm} Niveau auere * motDePasse varchar(254)
numiiveau nteger <pk> W ﬁgg :J'%: Enseigner | courriel varchar(254)
Inscrire mum:\l\ere \ntegher 258) =fk= Regrouper numiiveau mleger Prie photo varchar(254)
nomNiveau varchary
mailGroup varchar(254) IS;mMa(\ere mgch;r(zﬁd)
annee varchar(254) m 8 imeger
tp integer
td integer
debutMatiere varchar(254)
finMatiere  varchar(254)

Figure 21 : Modéle physique des données

5.2.2.2. Creation de la base de données sous MySQL

Aprés avoir installé Xampp, il nous faut créer a ’intérieur de MySQL une base de données.
Pour configurer le serveur de bases de données, nous sommes passés par un utilitaire qui se
nomme phpMyAdmin. Il se situe dans la liste des outils de Xampp. PhpMyAdmin est un

programme écrit en PHP qui s’exécute a I’intérieur d’un navigateur Web.

a. Création de la base de données avec phpMyAdmin

Il est nécessaire de créer une base de données qui contiendra I’ensemble des fichiers de

I’application. Cette base de données sera nommée « ctexte », comme I’illustre la figure 22.

php
EleL %6
Récentes Praférées
=)

o Mouvelle base de données

+ i annonce

-:l-_ cdt

I_ 4 ctexte

-II-— information_schema
-II-_ mysql

+ | performance_schema

+| 1 phpmyadmin
+! 4 test

Figure 22 : Capture d’écran aprés la création de la base de données.
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b. Importation de la base de données

Grace au modele physique de données, nous avons pu genérer un fichier « ctexte.sql ». Ce

dernier sera importé dans la base de données « ctexte » créée a partir de PhpMyAdmin. La

procedure a suivre pour importer ce fichier est la suivante :

1. Sélectionner le nom de la base de données ;

2. Cliquer sur I’onglet import¢ ;

3. Ensuite cliquer sur « parcours les fichiers » pour sélectionner le

fichier « ctexte.sql » ;

4. Terminer la partie en cliquant sur « exécuter »

La figure 23 et 24 est en parfaite corrélation de ce que nous venons de dire.

A& localhost / 127.00.1 fctexte |ph X | =+

F

< G @ localhost/phpmyadmin/db_import.php?db=ctexte
php VMuAdm B 7 Semveur 127.0.0.1 » @ Base de données: clexie
SEle &e #t Structure | L[ SQL . Rechercher Requéte =+ Exporter [« Importer L;;’ Opérations

Récentes Préferées

Importation dans la base de données « ctexte »

o Mouvelle base de données
+_ | annonce

- cat Fichier a i

- = ichier a importer :

+_ i information_schema Le fichier peut &tre compressé (gzip, bzip2, zip) ou non.

B | mysgl Le nom du fichier compressé doit se terminer par .[format].[compression]. Exemple © .sql.zip

|
T— performance_schema Farcourir les fichiers : | Choose File | ctexte sql (Taille maximale - 40Mio)

+ | hi admin . . . . . .
| phpmy Il est egalement possible de glisser-deposer un fichier sur n'importe guelle page.

+ i test
Jeu de caractéres du fichier - | uif-8 R

Importation partielle :

Permettre I'nterruption de fimportation si la limite de temps configurée dans PHP est sur le point d'étre atteinte. (Ce

lgnorer ce nombre de requétes (pour SQL), & partir du début: | 0

Autres options :

Activer la vérification des clés &trangéres

Format :

S0L v

Options spécifiques au format :

Mode de compatibilité SQL: | NONE A

Ne pas utiliser auro_tncrerent pour la valeur zéro

Exécuter

Figure 23 : Importation de la base de données.
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c. Vue globale de la base de donnees

Table . Action
[ cours i (5] Parcourir ge Structure
[ departement 5y (2] Parcourir Je Structure
[0 enseignant < [5] Parcourr g Structure
O etudiant S (2] Parcourir de Structure
[0 formation i [E Parcounr e Structure
[ matiere ¢ [Z] Parcourir de Structure
[ niveau i [= Parcourir fe Structure
[ salle ¢ [7] Parcourr e Structure
O ufr i [E] Parcourir ge Structure
[ utilisateur 5 [2] Parcounr de Structure

10 tables Somme

% Rechercher
% Rechercher
& Rechercher
% Rechercher
% Rechercher
% Rechercher
% Rechercher
% Rechercher
% Rechercher

% Rechercher

Ll Ll Lyl gt Ll Ll Ll Lyfl Lyl Ly

£ Insérer I Vider & Supprimer
t Insérer I Vider & Supprimer
z Insérer I Vider & Supprimer
¢ Insérer I Vider & Supprimer
£ Insérer G Vider & Supprimer
z Insérer I Vider & Supprimer
t Insérer R Vider & Supprimer
z Insérer (5 Vider &) Supprimer
£ Insérer I Vider @ Supprimer
¢ Insérer I Vider & Supprimer

Lignes &

7

&

o

29

S

Type
InnoDB

InnoDB
InnoDB
InnoDE
InnoDE

1 InnoDB
1 InnoDB

InnoDBE
InnoDBE

InnoDBE
InnoDB

Figure 24 : Capture d’écran des tables de la base de données

Interclassement Taille Perte
utid_general_ci 48,8 kia
utid_general_ci 48,8 kio
utfd_general_ci 32,8 kio
utid_general_ci 32,8 kio
utfd_general_ci 48,8 kio
utid_general_ci 48,9 kio
utié_general_ci 32,8 kio
utfé_general_ci 32,8 kio
utid_general_ci 32,8 kio
utid_general_ci 16,8 kia

utf@_general_ci 368,8 kio

d. Etablissement de la connexion vers la base de données

Puisque nous avons utilisé le Framework Codelgniter, il est impératif de passer par les fichiers

de configuration de ce fichier pour pouvoir se connecter a la base de données. Le fichier se

nomme « database.php » situé dans le dossier application en particulier dans le répertoire

« config ». L’image ci-dessous nous montre les détails sur la configuration.

Sdb[’

$active group = 'default’';
$query_bullder = TRUE;

default'] = array(

.

FALSE,

FALSE,
o

’
'utfg',

(ENVIRONMENT !==

'production'),

'utf8 general ci',
L - o

PHP Hypertext Preprocessor file

length: 4,524 lines: 97

Ln:97 Col:1 Pos:4,525

Unix (LF) UTF-8

Figure 25 : Le fichier de configuration pour la connexion vers la base de données

5.2.3. Implémentation de I’application

5.2.3.1.

La classe « enseignant » : Modele

Elle facilite I’acces et la récupération des informations liées a 1I’enseignant au niveau de la base

de données (voir figure 26).
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[ Enshlodel php |

5 Helass EnsModel extends CT_Model {
o]
7 // gestion des niveaux (Classes)
8
g
10 H©H public function dataEnsNiv(SnumNiveau, SnumEns) {
11 Sthis->db->select ('
12 departement.numDept,
13
14
16
17 niveau.numFiliere,
18 niveau.nomNiveau');
19 Sthis->db->from('matiere');
20 Sthis->db->jein('niveau', 'niveau.numNiveau =
21 Sthis->db->Jeoin('fi
22 S5this—->db->join('dep
23 Sthis->db->where ('matiere.numNiveau', SnumMNiwveau);
24 Sthis->db->where ('matiere.numEns', SnumEns):;
5 Squery = Sthis->db->get():
26 return jquery->result_array();
T }
o
28 H public function listNivDistinct ($SnumEns) {
30 Sthis->db->select ('matiere.numNiveau') ;
31 Sthis->db->distinct () ;
32 Sthis->db->from('enseignant');
33 Sthis-»>db->Jjoin('matiere’', 'matiere.numEns = enseignant.numBEns');
34 Sthis->db->join('niveau', 'niveau.numNiveau = matiere.numNiveau');
35 $this->db->join('filiere', 'filiere.numFiliere = niveau.numFiliere'};
36 Sthis->db->join|('departement', 'departement.numDept = filiere.numDept'):;
37 Sthis->db->where ('matiere.numEns', SnumgEns);
38 Squery = $this->db->get ()
38 return Squery->result array();
40 H }
<

Figure 26 : La classe « enseignant » : Modeéle

5.2.3.2. Laclasse « enseignant » : Vue

C’est une page permettant de charger les données de I’enseignant tel que le prénom, le nom, la

spécialité, la catégorie ainsi que le département auquel il est rattaché (voir figure 27).

128 <?php foreach (S$listEns as S$value) { 2>

129 <tr>

130 o <td>

131 <a onclick="return confirm('Etes-vous sir de vouloir supprimer ?')"
132 href="<?php echo base url(); ?>index.php/ResController/delEns/<?php echo $value["numEns"]; 2>"
133 © class="btn btn-light btn-circle btn-sm">

134 <i class="fas fa-trash"></i>

SN - </a>

136 </td>

137 <td><?php echo $value["prenomEns"]; 2></td>

138 <td><?php echo $value["nomEns"]; ?2></td>

139 <td><?php echo $value["specialite™]; 2></td>

140 <td><?php echo $value["categorie"]; ?></td>

141 <td><?php echo $value["nomDept"]; 2></td>

142 B <td>

143 <a href="<?php echo base_url(); ?>index.php/ResController/editEns/<?php echo $value["numins"]; ?
144 o class="btn btn-light btn-circle btn-sm">

145 <i class="fas fa-edit"></i>

146 | </a>

147 | </td>

148 </tr>

149 <?php } 2>

Figure 27 : La classe « enseignant » : Vue
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5.2.3.3. Laclasse « enseignant » : Controleur

Cette page est dédiée au traitement des données de 1’enseignant. Au finish, elles seront

transmises a la vue qui gere ’affichage (voir figure 28).

Ek?php

defined ('BASEPATH') OR exit('No direct script access allowed')

[ TSIV

Eclass EnsController extends CI Controller {

public function __ construct()

parent::_ construct();
c Sthis->load->model ('R
10 Sthis->load->model (
11 S$this->load->model (
12 Sthis->load->helper('ur

= public function index() {
SnumEns = Sthis-»session->»userdata('numeroc’);

StablistNivDistinct = $this->ENSMod->listNivDistinct ($numEns);

[~ —
*1 =
StabListNiv= array();
foreach (StablistNivDistinct as Svalue)
5tabListEnsNiv = $this->ENSMod->dataEnsNiv($value['numNiveau'], S$numEns);

=] foreach (StablListEnsNiv as $Svalue) {

StabListNiv(['
StabListNiv
StabListNiv
StabListNiv
StabListNiv[
StabListNiv['

$i++;

37 Sthis->load->view('indexBens', $tabListNiv);:
Figure 28 : La classe « enseignant » : Contréleur
5.24. Présentation de quelques interfaces de I’application
5.2.4.1. Espace administratif

a. La page d’authentification

C’est une page qui renferme deux composantes essentielles : I’identifiant et le mot de passe.
L’acces n’est autorisé qu’aux utilisateurs disposant d’un compte. Cependant, le compte des
chefs de département, des responsables de formation, des responsables pédagogiques et des
enseignants sont gérés par I’administrateur. Quant a celui des etudiants, il est impératif de passer
par un formulaire d’inscription visible dans 1’espace étudiant et ce compte est par la suite activé

par le chef de département ou le responsable de formation (voir figure 29).
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5\“.‘;-"5—5‘4
YAWVPRD

(] X Q\
o 1 ol

RETE o
ESPACE ADMIMISTRATIF

dentifiant

Mot de passe

Mot de passe cublié?

ESPACE ENSEIGMANT —
ESPACE ETUDIANT —

Figure 29 : La page d’authentification

b. La page d’accueil de I’administrateur

Comme son nom I’indique, il est chargé d’administrer tout le systéme. A partir du tableau de

bord, il peut déterminer en terme d’effectif : le nombre d’enseignants (permanent ou vacataire),

d’étudiants et de professionnels disponibles en temps réel. En dehors de cela, I’administrateur

gére aussi (voir figure 30) :

L3

les utilisateurs (responsable de formation et pédagogique, chef de département) ;
les UFR ;

les départements ;

les formations ;

les enseignants.
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W CTEXTE X+

& O @ localhost/Ctexte/index.php/ResController/index

@ Tableau de bord

Tableau de bord

UTILISATEUR ENSEIGNANT VACATAIRE

8 0
UFR

DEPARTEMENT

FORMATION

ENSEIGNANT

<

cte/index. php/ResController/index

Administrateur

Déconnexion

ETUDIANT PROFESSIONNEL

28 1

Figure 30 : La page d'accueil de I'administrateur

c. La page d’accueil du responsable de formation

C’est une page qui regroupe I’ensemble des formations qui sont sous la directive du responsable

de la formation. En terme de fonctionnalité, elle est identique a celle du chef de département.

Contrairement a la page d’accueil du responsable de formation, celle du chef de département

recense toutes les formations du département. A partir de leur tableau de bord, ils peuvent (voir

figure 31) :

« Visualiser tous les enseignants de tous les départements ;

« affecter des matieres aux enseignants ;

« consulter et evaluer les cours déja fait par I’enseignant pour un niveau (classe) de

formation ;

« visualiser les étudiants inscrits pour un niveau de formation ;

+ activer le compte des étudiants.
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& CTEXTE x |+ = =] X
< O O localhost/Ctexte/index.php/ResClController/index Q % @ = @& (Son @) -

Responsable de formation

@ TABLEAU DE BORD

Département \ Informatique
Changer la photo de profil

Modifier le mot de passe

ENSEIGNANT ;
MASTER 2 GENIE LOGICIEL MASTER 1 GENIE LOGICIEL LICENCE 3 INFORMATIQUE Deconpedon

ENSEIGNANT . MATIERE
ENSEIGNANT \ COURS
COURS \ EVALUATION

ETUDIANT

Copyright © Your Website 2019

Figure 31 : La page d'accueil du responsable de formation

d. La page gestion enseignant et matiere du responsable de
formation

Elle énumeére toutes les matiéres assurées par 1’enseignant et attribuées par le responsable de

formation pour un niveau de formation (voir figure 32).

W CTEXTE x |+ = X
= G @ localhost/Ctexte/index php/ResCIController/ensMat b @ | 1 &

; . R ; - Responsable de formation
lableau de bord Enseignant . Matiére \ Master 1 \ Genie Logiciel "

Changer la photo de profil

. L . Modifier | t d
Master 1 \ Genie Logiciel  Informatique ocitierie mot de passe

ENSEIGNANT -
Déconnexion
Show| 10 % |entries Searcn;
ENSEIGNANT . MATIERE
Action T Enseignant Semestre Matiére Assurée Velume Horaire Cm TP aC| période
ENSEIGNANT . COURS
LI Ibrahima Diop 1 Java Avance 20 10 4 6 14/10/2020 - 14/11/2020
COURS ~ EVALUATION
| BTy Khadime Drame 1 Lisp 15 8 4 3 14/10/2020 - 14/11/2020
ETUDIANT
| BTy Ibrahima Diop 2 Technologie Web 15 8 4 3 10/05/2020 - 25/05/2020
oz Ibrahima Diop 1 XML 10 4 2 4 14/10/2020 - 14/11/2020
Action Enseignant Semestre Matiére Assurée Volume Horaire cm T Td période
Showing 1 1o 4 of 4 entries Previous Next

Copyright @ Your Website 2019

Figure 32 : La page gestion enseignant et matiére du responsable de formation
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e. La page d’accueil du responsable pédagogique

Elle recueille I’ensemble des départements dont la charge lui est confiée. Donc, a partir de cette
page, il a le contrdle des départements en terme de gestion (voir figure 33) :

& dessalles;

& des niveaux ;

& des étudiants ;

& des nominations des responsables de classe.

& CTEXTE x = -

a
& O @ localhost/Ctexte/index.php/ResPdGController/index Q K @ | = Sonin (@) -

Responsable pedagogique

@ Tableau de bord

Ufr \ Science et Technologie
Changer la phota de profil

Modifier le mot de passe

SALLE .
INFORMATIQUE AGRO-FORESTERIE GEOGRAPHIE PHYSIQJ Deconnexion
NIVEAU
ETUDIANT
CHIMIE

Figure 33 : La page d'accueil du responsable pédagogique

5.2.4.2. Espace étudiant

a. La page d’accueil de I’étudiant

C’est une page qui permet a I’étudiant d’avoir une vue globale de son espace de travail. A

travers cette page 1’étudiant peut (voir figure 34) :

« consulter et évaluer les cours déja fait par I’enseignant (voir figure 35 et 37) ;

+ télécharger les supports de cours (voir figure 35 ou 36) ;

« remplir le cahier de texte (droit réservé uniquement au responsable de la classe) (voir
figure 36).
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W' CTEXTE x |+ - X
& ) @ localhost/Ctexte/index.php/EtuController/index P T (senin @) -

Etudiant

Tableau de bord

Département \ Informatique
Changer la photo de profil

Modifier le mot de passe

ENSEIGNANT ~ COURS )
MASTER 1 GENIE LOGICIEL Déconnexion

COURS . EVALUATION

Copyright @ Your Website 2019

Figure 34 : La page d'accueil de I’étudiant

b. La page gestion enseignant et cours pour I’étudiant

Elle leur offre la possibilité de consulter les cours déja faits par I’enseignant, mais aussi de

télécharger les supports de cours s’ils sont disponibles (voir figure 35).

W' CTEXTE x |5 = x
&« O @ localhost/Ctexte/index.php/EtuController/listCours?numFiliere=1&numNiveau=2&nomNiveau=Master%201&nomDept=Informatique&nomFiliere=G... 7% Q = Sign in o
Tableau de bord Etudiant

Enseignant \ Cours
Changer la photo de profil

Modifier le mot de passe

ENSEIGNANT . COURS Master 1 \ Genie Logiciel \ Informatique

Déconnexion
COURS . EVALUATION Show | 10 % | entries Search
Prenom & Type
Nom 1. Semestre Matiere Cours Salle Date Durée Resumer Support de cours

Khadime Drame | 1 Lisp cm 03 16/10//20  4H chapitre 2 Lisp
Khadime Drame | 1 Lisp T 03 1471172020 2H Correction exercice 1

Prenom & Nom = Semestre Matiere Type Cours  Salle Date Durée Resumer Support de cours

Showing 11 to 12 of 12 entries Previous | 1 Next

Copyright @ Your Website 2019

Figure 35 : La page gestion enseignant et cours pour I’étudiant
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c. La page gestion enseignant et cours pour le responsable de la
classe

Elle est presque identique a la page gestion « enseignant et cours » pour 1’étudiant. La différence
est que seul le responsable a le droit de remplir le cahier de texte, de modifier ou de supprimer
le contenu (voir figure 36).

W' CTEXTE x |5 = x
& O @ localhost/Ctexte/index.php/EtuController/listCours?numFiliere=1&numNiveau=2&nomNiveau=Master%201&nomDept=Informatique&nomFiliere=G.. vz @ = (&= b)

. Etudiant-Responsable
Enseignant \ Cours
Changer la photo de profi

Modifier le mot de passe

ENSEIGNANT . COURS Master 1 \ Genie Logiciel \ Informatique \ + Déconnexion
COURS . EVALUATION Show| 10 = |entries Search:

< Prenom & Type

Action 1" Nom Semestre Matiere Cours ' Salle Date Durée Resumer Support de cours Validation
L Ibrahima Diop 2 Technologie = Cm o3 14/05/2020 2H Introduction i
Web surles IntroductionTechnoWeb.pdf

technologie

® @  lbrhimaDiop 1 XML cm o3 12/10/2020 2 H Chapitre 1 P——— O
Xml 2018, pdf
Action Prenom & Semestre Matiere Type Salle Date Durée Resumer Support de cours Validation
Nom Cours
showing 11 to 12 of 12 entries Previous | 1 Next
Copyright © Your Website 2019

Figure 36 : La page gestion enseignant et cours pour le responsable de la classe

d. La page gestion cours et évaluation pour le responsable de la
classe

Elle évalue les cours en termes de volume horaire fixé lors de la répartition des enseignements.
En effet, le remplissage du cahier du texte électronique se fait en deux étapes. A la fin du cours,
le responsable de la classe remplit le cahier de texte et ensuite, I’enseignant valide le contenu.
Au fur et a mesure qu’il valide, I’application comptabilise ses heures de cours. Du coup, il
arrivera un moment ou le responsable de la classe ne pourra plus remplir, car ayant atteint le
volume horaire qui a été fixé pour ’enseignant. Des codes couleurs sont mis en place pour

renseigner sur une matiere (voir figure 37) :

« \erte pour une matiére en cours ;
« Orange pour une matiére terminée ;

+ Rouge pour une matiere en retard de son exécution ou désactivée ;

Il faut noter également que cette page est identique a la page, gestion «cours et evaluation » du

responsable de formation.
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W CTEXTE x [+ - x
<« C @ localhost/Crexte/index php/EtuController/coursEval b @ |t s -

. Etudiant~ Responsable
Cours \ Evaluation
Changer la phota de prefil

Modifier le mot de passe

ENSEIGNANT \ COURS Master 1 \ Genie Logiciel \ Informatique ~
Déconnexion

COURS \ EVALUATION

Matiére Etat Date Début Date Fin Enseignant
g Semestre 1
Java Avance 100% Torminé 14/10/2020 14/11/2020 Ibrahima Diop
L]
Lisp 66% 14/10/2020 14/11/2020 Khadime Drame
.|
XML 20% _ 14/10/2020 14/11/2020 Ibrahima Diop
|
Semestre 2
Technologie Web 0% _ 10/05/2020 25/05/2020 Ibrahima Diop
Matiére Etat Date Début Date Fin Enseignant

Figure 37 : La page gestion cours et évaluation pour le responsable de la classe
5.2.4.3. Espace enseignant

a. La page d’accueil enseignant

Elle permet a I’enseignant d’avoir le contrdle sur I’ensemble des niveaux de formation placé

sous sa responsabilité (voir figure 38). Cependant, il a la possibilité :

& d’imprimer la fiche de déclaration des heures de cours avec 1’option (voir figure 39) :
« Fiche de déclaration S1 » pour imprimer tous les cours (matiere, niveau, Nombre
heure CM, Nombre heures TP, Nombre heures TD) dispensés par 1’enseignant pour le
semestre 1 ;
« Fiche de déclaration S2 » pour imprimer tous les cours dispensés par I’enseignant
pour le semestre 2 ;

& de consulter et d’évaluer les cours déja fait (voir figure 40 et 41);

« de valider le contenu du cahier de texte (voir figure 40);

+ de visualiser les étudiants de sa classe (voir figure 43);

+ d’envoyer des mails aux étudiants (voir figure 45).

45



Etude et mise en place d’une application de gestion et suivi des cours a I’Université Assane Seck de Ziguinchor

a CTEXTE x |+ — x
& > O @ localhost/Ctexte/indexphp/EnsController/index % @ | - signin (@)

Search for... n Ibrahima Diop ‘
Departement ~ Informatique & Fiche de declaration 51 & Fiche de dedlaration 52

Tableau de bord

ENSEIGNANT ~ COURS
MASTER 1 GENIE LOGICIEL LICENCE 3 INFORMATIQUE MASTER 2 GENIE LOGICIEL LICENCE 1 AGROFORESTERIE

COURS . EVALUATION

ETUDIANT

| LICENCE 2 SCIENCES JURIDIQUES

Copyright @ Your Website 2019

Figure 38 : La page d'accueil enseignant

b. La page impression : Fiche de déclaration

A travers cette fiche, I’enseignant aura un apercu sur le nombre d’heures total effectué en CM,

en TD et TP pour un semestre donné ainsi que les heures supplémentaires (voir figure 39).

Cahier de Texte Electronique x |+ - X
& O @ localhost/Ctexte/index.php/EnsController/imprimerFicheDeclaration?semestre=1 % @ = Sign in 0
1| oft - 4+ @ AY Read aloud 7 Draw “~ ¥ Highlight ~ & Erase & » -
£
i
Uni ite A Seck de Ziguinch

Cahier de Texte Electronique
Fait a Ziguinchor, le 20-01-21

Fiche de déclaration des heures de cours

Semestre 1
Prénom et Nom: Ibrahima Diop Ufr: Science et Technologie
Département: Informatique Année académique: 201972020
Matiére Niveau Nombre heures CM Nombre heures TP Nombre heures TD
Architecture Logiciel  Master 2 Genie Logicicl 30H oH 0H
Java Avance Master 1 Genic Logiciel 100 4H 6H
XML Master 1 Genic Logiciel 2H oH 0H
Php Licence 3 Informatique I8H oH 2H
Informatique Licence 2 Sciences Juridiques 6H 4H 0H
Total général 66 8 8
Total en CM 6.4
Heures supplémentaires 44 - 352

Figure 39 : La page impression fiche de déclaration
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c. La page gestion enseignant et cours : validation

C’est a partir de cette page, ou I’enseignant pourra valider le contenu du cahier de texte déja
rempli par le responsable de la classe. Il est représenté par deux codes de couleur (voir figure
40):

« \erte : le cours est valide ;

« Orange : le cours est invalide.

W CTEXTE x |+ - X

&

@ localhost/Ctexte/index.php/EnsController/listCours2numFiliere = 1&numNiveau=2&nomNiveau=Master%201&nomDept=Informatique&nomFiliere=Genie%2.. 76 @ o=

Enseignant

Enseignant \ Cours \ Master 1 \ Genie Logiciel
Changer la photo de profi

Modifier le mot de passe

ENSEIGNANT ~ COURS Master 1 \ Genie Logiciel \ Informatique ~
Déconnexion

COURS ~. EVALUATION Show| 10 # | entries Search:

ETUDIANT Type

Enseignant 1°  Semestre Matiere cours salle Date Durée Resumer Support de cours Validation

Ibrahima Diop 2 Technologie Tp C03 16/05/2020 2H Suite tp Ajax Aucun support

Web
Ibrahima Diop 1 XML Cm co3 12/10/2020  2H Chapitre 1 Xml & support cours XML 2017- °
2018.pdf
Enseignant  Semestre Matiere Type Salle Date Durée Resumer Support de cours Validation
cours
Showing 11 to 12 of 12 entries Previous = 1 Next

Figure 40 : La page validation

d. La page gestion cours et évaluation

Elle est presque identique a la page, gestion « cours et évaluation » du responsable de formation.
La différence en est que 1’enseignant a la possibilit¢ d’imprimer la fiche de déclaration des

heures de cours avec 1’option (voir figure 41) :

& « Fiche de déclaration S1 détaillée » pour imprimer tous les cours (Matiére, Niveau,
Heure due, Heure fait (hr = heure restant), Période) dispensés par I’enseignant avec les
détails (date, matiere, type de cours, salle, durée) pour le semestre 1 d’un niveau de
formation.

& «Fiche de déclaration S2 détaillée » pour imprimer tous les cours dispensés par

I’enseignant avec les détails pour le semestre 2 d’un niveau de formation.
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@ CTede X+ - x

& C  ® localhost/Ctexte/index.php/EnsController/coursEval b+3 O e LN a H

Tableau de bord . -
Cours . Evaluation \ Master 1\ Genie Logiciel & Fiche de declaration 1 detaillee 8 Fiche de declaration S2 detaillee

ENSEIGNANT \ COURS Master 1 \ Genie Logiciel \ Informatique

COURS \ EVALUATION

Matiére Etat Date Début Date Fin Enseignant
ETUDIANT
Semestre 1
Java Avance 100% Terming 14/10/2020 14/11/2020 Ibrahima Diop
. ]
XML 20% _ 14/10/2020 14/11/2020 Ibrahima Diop
[ |
Semestre 2
Technologie Web 0% _ 10/05/2020 25/05/2020 Ibrahima Diop
Matiére Etat Date Début Date Fin Enseignant

Figure 41 : La page gestion cours et évaluation

e. Lapage impression : Fiche de déclaration détaillée

Avec ce document, I’enseignant sait le nombre d’heures dues, le nombre d’heures fait et le
nombre d’heures restant dans un niveau de formation et pour un semestre donné. Il aura
également a sa disposition les détails (date, matiere, type cours, salle durée) sur le déroulement
des cours. Selon le semestre, ces documents (la fiche de déclaration et les fiches de déclaration
détaillée) sont par la suite signés par le chef de département afin de permettre a I’enseignant de

pouvoir percevoir son di (voir figure 42).

Cahier de Texte Electronique x 5 - X
& O @ localhost/Ctexte/index.php/EnsController/imprimer?semestre=1 aQ % @ = 5
1 of3 - 4+ @ AY Read aloud 7 Draw “~ ¥ Highlight v & Erase =] »
S
i

Universite Assane Seck de Ziguinchor
Cahier de Texte Electronique
Fait & Ziguinchor, le 25-01-21

Fiche de déclaration des heures de cours

Semestre 1
Prénom ¢t Nom: Ibrahima Diop
Deépartement: Informatique Année seadémique: 20192020
Matiére Niveau ‘Heure due (hd) Heure fait (hf) Période
Java Avance Master I Genie Logiciel 201 20H (hr=0) 14/10/2020 - 14/11/2020
XML Master I Genie Logiciel 101 2H (be = §) 14/10/2020 - 14/11/2020
Signature de Vintéressé (¢) Signature du chef de département

Récapitulatif des heures cours effectuées

No Dates Matiére Type cours Salles Dusée
1 14102020 Java Avance Cm =5 2n
16/10/2020 Java Avance Cm o an

Figure 42 : La page impression fiche de déclaration détaillée
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f. La page étudiant

C’est une page qui permet a I’enseignant d’avoir la liste des étudiants inscrits pour un niveau

de formation (voir figure 43). Elle lui permet également de pouvoir exporter (grace a 1’onglet

« exporter ») les données des étudiants (code étudiant, prénom, nom) sous format Excel a toutes

fins utiles (voir figure 44).

W CTEXTE x |+

& 2> O @ localhost/Ctexte/index.php/EnsController/etu

Search for...

Tableau de bord

ENSEIGNANT ~ COURS

COURS . EVALUATION Show | 10

ETUDIANT Prenom
Abdou
Ass
Bakary
Biyayes

Prenom

H ©- <
ACCUEIL
“D & Calibri
By -

Coller

6 I 5~

Presse-papiers Police
H30 -

A B
1 |Code etudiant Prenom
2 20140995 Abdou
3 20140993 Ass
4 20181609 Bakary
3 20141608 Biyayes
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18

INSERTION

Etudiant \ Liste des etudiants \ Master 1 \ Genie Logiciel

Master 1 \ Genie Logiciel \ Informatique \ 2019/2020

entries

Showing 1 to 4 of 4 entries

¥

Search

Type Etudiant

Responsable

Simple

Simple

Simple

Type Etudiant

- *®

9 >+ a &

& Envoyer Mail

Previous Next

Master 1 Genie Logiciel 2019_2020 [Mode de compatibilité]

1" Nom Statut Numero Carte
Sane Etudiant 20140995
Diane Etudiant 20140893
Diop Etudiant 20181609
Toures Etudiant 20141608
Nom Statut Numero Carte
Figure 43 : La page étudiant
MISE EN PAGE FORMULES DONMEES REVISION AFFICHAGE
A A== = - E—f‘Ren\royeré la ligne automatiquement
H-A- === &35= Fusionner et centrer ~
] Alignement ]
Jx
C D E F G H I
Nom
Sane
Diane
Diop
Toures

Figure 44 : Capture d’écran du contenu du fichier Excel

Standard
$ ~ 9% ooo

Mombre

€0 00
[0 50

[F]

Mise en forme  Mettre
conditionnelle~  de-

sty
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g. La page envoyer mail

A partir de la page étudiant (voir figure 43), tout & fait a droite, I’enseignant dispose d’un

onglet « envoyer mail » pour informer ses étudiants (voir figure 45).

& CTEXTE x = -

a
& O @ localhost/Ctexte/index.php/EnsController/envoyerMail?email = cahierdetexte.gl19.zig@gmail.com % @ | % Sonin (@) -

Etudiant . Envoyer un Mail \ Master 1 \ Genie Logiciel

ENSEIGNANT ~ COURS

COURS . EVALUATION

cahierdetexte.gl19.zig@gmail.com

ETUDIANT

Sujet

<
Enter message here

Choose File [No file chosen

Figure 45 : La page envoyer mail

5.3. Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons montré de maniere détaillée les étapes qui nous ont permis de
réaliser notre application. Nous avons commencé par lister les technologies utilisées avant de
montrer 1’installation et la configuration du Framework Codelgniter. Nous avons ensuite
présenté le processus de I’implémentation de la base de données puis de I’application. Enfin,
nous avons présenté quelques interfaces de 1’application. Le dernier chapitre de ce document
est une conclusion générale résumant 1I’ensemble du travail accompli et des perspectives

envisagées dans 1’avenir.
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Conclusion générale et perspectives

La réalisation de ce mémoire a duré plus que nous I’avions prévu. En réalité, il nous a fallu trois

mois pour analyser le probleme auquel s’attache notre travail de conception du futur systéme.

Ce mémoire nous a permis de mettre en place une application de gestion et suivi des cours,
autrement dit la mise en place d’un cahier de texte électronique. Cette application permet aux
¢tudiants, de pouvoir disposer d’un compte, de pouvoir y accéder, de consulter les cours et leurs
¢tats d’avancement, mais aussi de télécharger les supports de cours sans difficulté. Cette
application permettra également aux personnels administratifs et aux personnels enseignants de

travailler dans de meilleures conditions.

Gréace a ce travail, nous avons pu davantage nous familiariser au langage PHP et au Framework
Codelgniter. Néanmoins, il est important de savoir qu’une application n’est jamais finie méme
si nous avons géré toute I’expression des besoins qui ont ét¢ définis dans le cahier de charge en
annexe B de ce document. Une application évolue dans le temps et d’autres contraintes, de

nouvelles fonctionnalités vont apparaitre.
En perspective, nous envisageons d’améliorer dans le futur I’application :

& en renforcant le systeme de sécurité. Car d’apres I’ANSSI le nombre d'interventions
menées en 2019 comporte 2296 signalements, 370 incidents hors opérateurs
d'importance vitale, 9 incidents majeurs et 16 opérations de cyberdéfense.

% en élargissant le domaine d’application. Ceci étant dit, faire de telle sorte que les
autres universités puissent adopter le méme systeme d’information.

& en mettant en place la version mobile de I’application. Cependant, elle ne pourra pas
prendre en charge toutes les fonctionnalités de la version web, mais quelques taches

seront opérationnelles.
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Annexes

Annexe A : Dictionnaire de données

Nom Format Longueur | Type | Régle | Régle | Document

de de
calcul | gestion
E |C

Numéro 254 Utilisateur
Nom Alphabétique Il X /l
Prénom Alphabétique /l X I
Identifiant Alphanumérique | // X /l
MotDePasse Alphanumérique | // X /l
Photo Alphanumérique | // X Il
Profil Alphabétique Il X /l
numFiliere Numérique X Formation
nomFiliere Alphabétique Il X /l
numUfr Numérique X Ufr
nomUfr Alphabétique Il X /l
numDept Numérique X Département
nomDept Alphabétique X /l
numNiveau Numérique X Niveau
nomNiveau Alphanumérique X /l
mailGroup Alphanumérique X /l
annee Numérique X /l
numMatiere Numérique X Matiére
nomMatiere Alphabétique I X Il
timing Numérique X /l
cm Numérique X
tp Numérique X
td Numérique X
debutMatiere Alphanumérique | // X /l
finMatiere Alphanumérique | // X /l
numEns Numérique X Enseignant
nomEns Alphabétique Il X /l
prenomEns Alphabétique /l X I
civilite Alphabétique Il X /l
specialite Alphabétique Il X /l
categorie Alphabétique Il X /l
identifiant Alphanumérique | // X /l
motDePasse Alphanumérique | // X /l
courriel Alphanumérique | // X /l
photo Alphanumérique | // X /l
numSalle Numérique X Salle
nomSalle Alphanumérique | // X /l
capacite Numeérique X /l
lieu Alphabétique X /l
numCour Numérique X Cours




Etude et mise en place d’une application de gestion et suivi des cours a I’Université Assane Seck de Ziguinchor

typeCours Alphabétique X

dates Alphanumérique | // X /l
duree X /l
resume Numérique X Il
validation Alphabétique Il X /l
numEtu Numérique X Etudiant
prenomEtu Alphabétique Il X /l
nomEtu Alphabétique /l X /l
typeEtu Alphabétique Il X /l
statut Alphabétique /l X /l
identifiant Alphanumérique | // X Il
motDePasse Alphanumérique | // X /l
numeroCarte Numérique X /l
etat Alphabétique Il X /l
photo Alphabétique /l X /l

NB : E = Elémentaire et C = Calculée
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Annexe B : Cahier de charge
SUJET : GESTION ET SUIVI DES COURS

On veut automatiser la gestion des cours au niveau de ’UFR Sciences et Technologies de
I’Université Assane Seck de Ziguinchor, c'est-a-dire la création d’un cahier de texte
électronique. L’application permettra de suivre les cours dispensés et de voir leurs états
d’avancement en fonction du timing fixé. En outre, elle permettra 1’ajout des supports de cours
sous format électronique de chaque département, de chaque filiére a tous les niveaux (L1, L2,
L3, M1 et M2) que I’étudiant pourra récupérer en se connectant (login et mot de passe valide)

au niveau de I’application.

Chaque enseignant-chercheur possede un login est un mot de passe pour la gestion de ses
propres cours. Le responsable de formation de chaque niveau et le responsable pédagogique
sont identifiés eux aussi par un login et mot de passe unique, ils peuvent voir 1’état

d’avancement de chaque cours et de chaque classe.

Un formulaire d’inscription sera créé pour les étudiants, mais cette inscription sera validée par

le responsable de niveau.

L’un des objectifs de I’application est de créer un tableau de bord pour I’ensemble des niveaux

de chaque département, de chaque filiére de I’'UFR ST.

Des codes couleurs pourront renseigner sur un cours (module) par exemple :
* pour un cours ou module ou matiére en cours
& pour une matiére terminée
& Bleu pour un cours désactivé

& Rouge pour une matiére en retard de son exécution
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Le tableau de bord donne des renseignements sur chaque niveau, sur le responsable de niveau

et sur les enseignant-chercheurs intervenants dans chaque classe.

Licencel 1 ére ANNEE INFORMATIQUE
Pourcentage Matiéres Etat Date Date Fin Enseignant-
Début chercheur
Développement 14/01/2019 | 14/04/19 Mr DIOP
[ 1 | | web _
I ] Bases de 01/01/2019 | 4/04/2019 | M. DIENG
Langage C 3/02/2019 | 29/03/2019 | M.DIATTA
= | —
Meérise 4/010/2019 | 05/05/2019 | M. GAYE
: ]

Figure 46 : Tableau de bord

REGLES DE GESTION

& Un niveau peut suivre une ou plusieurs matieres.

3

plusieurs classes.

Une matiére a au moins un chapitre
Un chapitre est constitué de plusieurs parties

Une classe a un seul responsable.

O I T I

Un étudiant appartient a une seule classe.

Un enseignant-chercheur peut dispenser une ou plusieurs matiéres dans une ou

Une matiére est assurée par un seul enseignant-chercheur dans chaque niveau (classe).

Remarque : le cahier de charge a subi d’importante amélioration lors du processus de

développement.
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